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AULA	PRÁTICA	1	
	
1. LEITURA,	VISUALIZAÇÃO	E	GRAVAÇÃO	DE	IMAGENS	

	
1.1 Ler	a	imagem	lena.tiff.	

	
	
1.2 Verificar	o	número	de	componentes,	o	tipo	e	as	dimensões	da	imagem.	

	

	
	
1.3 Representar	a	imagem	no	ecrã.	

	
	
1.4 Decompor	a	imagem	nas	suas	bandas	R,	G	e	B	e	representá-las	no	ecrã.	

	
	

1.5 Gravar	as	componentes	R,	G	e	B	numa	pasta	do	disco.	

	
	
	
2. MANIPULAÇÃO	BÁSICA	DA	IMAGEM	

	
2.1 Obter	o	valor	de	um	certo	pixel	da	imagem.	

	
	

2.2 Slicing	 da	 imagem:	delimitar	 a	 imagem	 lena.tiff,	 por	 forma	a	obter	 aproximadamente	a	 imagem	abaixo	
representada,	com	dimensões	de	15´60.	

	 	 	
	
Substituir,	na	imagem	original,	os	pixels	da	imagem	anterior	por	um	valor	constante.	
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2.3 Representar	um	certo	perfil	da	imagem.	
	

	


