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	 1ª época de DTAC-EG
14 de Janeiro de 2020
Cotação: 5+5+5+5
O exame tem a duração de 2  horas.
Podem ser consultados os pdf das aulas.


Em cada pergunta crie um desenho cujo nome se obtém da forma seguinte: número de aluno_número da pergunta (por hipótese 12345_2.dwg). Envie os ficheiros para jmrodrigues@fc.ul.pt.
	1. Desenhe e anote a seguinte figura. Para o efeito, crie o layer RODA DENTADA, color=white para representar a peça, com lineweight=0.30 mm e o layer ANOTACOES, color=red para representar as anotações, com text height=0.035. Adapte os restantes parâmetros das anotações para o resultado se aproximar da figura. Aplique um hatch SOLID de cor amarela Considere a origem do desenho o ponto (xxxxx,xxxxx), onde xxxxx é o número de aluno.
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	2. Distribuindo a informação por layers, importe para AutoCad a imagem Mapa-do-bairro-dos-Aflitos.jpg. Escale a imagem. Digitalize os limites dos lotes (red). Calcule a área do bairro. Determine a dimensão dos textos do mapa e inclua a toponímia com essa dimensão (yellow). Aplique um superhatch no interior do lote que contém o British Country Club com o bloco ARVORE, cujas características estão definidas na figura (com cor verde, escala=10, ângulo=0), aproximadamente com um bloco de 100 em 100 m.
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	3. Desenhe a 3D o sólido representado na figura (não é necessário introduzir anotações. Apresente o resultado final dividindo a área gráfica em quatro viewports, o da esquerda em cima com vista top, o da esquerda em baixo com a vista front, o da direita em cima com a vista SW isometric e o da direita em baixo com a vista right, sendo o Visual Style=Realistic e o material aplicado Anodized White.
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4. Represente a 3D, de acordo com as indicações, o sólido da figura.
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